
  
  

क्रिएटर्स इकोनॉमी को बढ़ावा देने के लिये क्रिएट इन इंडिया चैलेंज

स्रोत : पी.आई.बी
केंद्रीय सूचना एवं प्रसारण मंत्री ने गोवा में आगामीविश्व ऑडियो विजुअल एवं मनोरंजन शिखर सम्मेलन (वेव्स) 2024 के हिस्से के रूप में ‘क्रिएट इन
इंडिया चैलेंज’ के पहले सीज़न का शुभारंभ किया। 

इस चैलेंज में उद्योग संघों द्वारा आयोजित एनीमेशन, फिल्म निर्माण, गेमिंग, संगीत और दृश्य कला जैसे विभिन्न रचनात्मक विषयों में 25 प्रतियोगिताएँ
शामिल हैं।

यह पहल एक प्रभावी क्रिएटर्स इकोनॉमी को बढ़ावा देने हेतु सरकार की प्रतिबद्धता को रेखांकित करती है, जिसपे्रधानमंत्री ने राष्ट्रीय
क्रिएटर्स पुरस्कार के माध्यम से मान्यता दी है। 

यह पुरस्कार स्टोरी टेलिंग, सामाजिक परिवर्तन, पर्यावरणीय स्थिरता, शिक्षा और गेमिंग जैसे क्षेत्रों में उत्कृष्ट योगदान को
सम्मानित करने का प्रयास करता है।

क्रिएटर्स इकोनॉमी को योग, पारंपरिक चिकित्सा और विविध प्रयोग सहित भारत की सांस्कृतिक विरासत को वैश्विक स्तर पर बढ़ावा देने
हेतु एक शक्तिशाली उपकरण के रूप में देखा जाता है। 

प्रधानमंत्री के 'डिज़ाइन इन इंडिया, डिज़ाइन फॉर द वर्ल्ड ' के दृष्टिकोण के अनुरूप इस पहल का उद्देश्य, प्रतिभा और कौशल विकास
सुनिश्चित करके तथा आवश्यक बुनियादी ढाँचे का निर्माण करके मीडिया एवं मनोरंजन क्षेत्र में2-3 लाख तक रोज़गार के अवसर
उत्पन्न करना है। 

नवंबर 2024 में निर्धारित वेव्स 2024, उद्योग के अभिकर्ताओं, नवप्रवर्तकों और हितधारकों के लिये मीडिया एवं मनोरंजन क्षेत्र के भविष्य को
एकजुट करने व आकार देने के लिये एक महत्त्वपूर्ण मंच बनने का वादा करता है। 

और पढ़ें: भारत में सोशल मीडिया विनियमन
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